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|! LA PILULE ROUGE : UOS MISES A JOUR OPERATIONNELLES /

SCENARISER OPTIMISER
une séquence de classe I'environnement technique
virtuelle complete et et pédagogique pour
interactive. la classe virtuelle.

DEVELOPPER ADAPTER
une posture d'animateur les Iguppqrtg de cours
dynamique et confiant. et I'ingénierie

au format digital.

GERER UTILISER
les problemes efficacement le chat,
techniques et les sondages, tableaux
comportements blancs et sous-
difficiles. groupes.
ANIMER CAPTER et maintenir
des activités collaboratives §| ['attention des participants

et ludigues en ligne. a distance.
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N SR : F /
‘ | PROTOCOLES D'ACCES : AUTORISATIONS & SPECIFICATIONS /

Profils Autorisés Prerequis Software
Ouvert a tous (particuliers, Avoir un projet concret de
professionnels, salaries, transmission de compétences.

demandeurs d’emploi).
Posséder une aisance avec les

Cibles : Futurs formateurs, outils informatiques de base.
experts métiers, managers,
tuteurs, animateurs.

Prérequis Hardware

Ordinateur ou tablette récent.

Connexion internet fibre/stable.
Casque-micro avec annulation
de bruit. Webcam
fonctionnelle.
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OBJECTIF 1 :

Maitriser les specificites

de I'anim,atinn en
classe virtuelle.

—————i oF oF OF &

« OBJECTIF 4 :

Concevoir des scenarios |:
o pedagogiques adaptes.

[7BLOC 1 : LEnvironnement &
La Scénarisation Virtuelle

. Comprendre |'espace virtuel,
concevoir I'expérience apprenant.

_— [:LDC 2 : LAnimation & e
— L'Interaction via les Outils CV /=&

Utilisation optimale des outils : chat,
sondages, tableau blanc, sous-groupes.

OBJECTIF 2 :
Utiliser pleinement J§ 4
les fonctionnalités

techniques. 74

[7BLOC 3 : La Gestion des Flux,
Dynamiques & Imprévus

Gérer le rythme, I'engagement, et les
defis techniques ou comportementaux.

&
A

OBJECTIF 3 : B Lo i
Gerer les dynamiques _
de groupe et les incidents.

L e

: GLOC 4 : La Cyber-Creativité
(Activités collaboratives)

« 1 | Design d'activités engageantes
et collaboratives pour le digital.
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Li NIVEAUX 1& 2 : ARCHITECTURE ET INTERFACE UTILISATEUR

BLOC 1 - LENVIRONNEMENT
TECHNIQUE ET LA SCENARISATION
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e Optimisation : Configurer son équipement et
I'environnement d'animation a distance.

* Ingenierie : Adapter les contenus aux specificites
de la classe virtuelle.

e Conception : Elaborer un scénario pédagogique

il i i oF i
T T T
Frrrrrry "~ "

| détaillé intégrant les outils numériques. participants a distance (voix, regard, micro-
| | \ ‘ activités). _ \
N _ ' |

BLOC 2 - UANIMATION
ET LINTERACTIVITE

FEFEEELT
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e |nterface : Utiliser les fonctionnalites clés (chat,
- sondages, réactions, partage d'écran).

» Collaboration : Faciliter les échanges via tableaux
blancs virtuels et salles de sous-groupes.

e Connexion : Capter et maintenir I'attention des

FFFEFTFFF
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Niveaux 3 & 4 : Maitrise des Flux et Cyber-Creativite

Bloc 3 - Dynamiques de
Groupe et Imprevus

. Régulation Encourager la participation,
gerer les silences et les prlses de parole °

“— monopolisatrices. . =

_* Profils : Appliquer des strategles pour

__ iles personnalltes‘alfflcﬂes A N\
dlstance";“ v - Y

e Débogage : Anhcnper et réesoudre les
incidents techniques ou pedagogiques
spécifiques au virtuel.

Bloc 4 - Activites
Collaboratives et Ludiques

e Immersion : Créer des activites
Interactives pour les salles de sous-

groupes. 4 . —~

—

o Engagement Integrerludopedagome

et storytelling adaptes a la claSse” =
virtuelle. >

o Extraction: Debriefer les activites en
ligne et synthétiser les apprentissages
visuellement.
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LA SIMULATION [JUURS 1A 3) : TELECHARGEMENT DU CORE SYSTEM
PROGRAMME EXPERT (35H) - 7H PAR JOUR.

mnuwmmmn ]
JOUR 1: LES FONDAMENTAUX oy
|
MATIN : Comprendre le format, = = -
Préparer I'environnement 5@’ N
(Atelier setup). = S
APRES-MIDI : Cadrage, —
Ingénierie, Structurer le
l scenario (conducteur). -
r[t:u:rn::u:rm:l - 07:00:00] T+DD'{]D_]
|*|
[07:00:00]

[00:00:00]
BOOT INITIATED

SEQUENCE 1 STAHT

SYSTEM BOOT SEQUENCE

l 66% DOWNLOAD(y

JOUR 2 : OUTILS D'INTERACTION

—

MATIN : Fonctionnalités
(partage d'écran),
Le Chat et réactions.

APRES-MIDI : Collaborer a
distance, Tableaux blancs,
Salles de sous-groupes.

v y

—

ARA

[D?' 00:00 - 14:00:00] T+07: UD

[14:00:00]
SEQUENCE 2 START

JOUR 3: TECHNIQUES D'ANIMATION

MATIN : Maintenir I'attention

(voix, regard caméra), - @ﬁ]

Gerer I'énergie (ice-breakers).
APRES-MIDI : Favoriser la
participation, Gérer les incidents [ﬂlh
et comportements difficiles.

¥l Y .

[1400{][] 21:00:00] T+14: UD

]_I__|

[21:00:00]
SEEIUENEE 3 START

P

[35:00:00]
EDUT COMPLETE
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La Simulation (Jours 4 & 5) : Deploiement et Masterclass

Jour 5 : Mise en Pratiqu
Complete et Bilan

[ 100% DEPLOYED

Matin : Conception de sa sequence ‘Ma Classe g
Virtuelle' (travail individuel, coaching). ‘

Jour 4 : Activites
Collaboratives et Ludiques

[ 100% DEPLOYED

Matin : Design d’ateliers en sous-groupes, '
Feedback a distance. Utilisation de I'lA

pour syntheses. \,:/ ;

S : , , Apres-midi : Mises en situation ‘Grand
Aprés-midi : Ludopcdagogie au virtuel, [g Format" (animation de 30 min, feedback ¢=) |=
Le Storytelling en classe virtuelle. structuré), Plan d'action. A28 =

r_[21-00-[1{1 28:00:00] T+21'[}Uj r[23-0[3-[10 35:00:00] T+23+uu“'
[00:00:00] [07:00:00] [14:00:00] [35:00:00]
BOOT INITIATED SEUUENCE i STﬁ.HT SEQUENCE 2 START EDU‘T COMPLETE
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BOOT INITIATED

SR

Matrice de Modularite : Choisissez votre Niveau d'Upgrade

/4

=

N\

SYSTEM UPDATE MATRIX

s

| | i)

: f JOUR [ Jour2 J{ JOUR3 [f JOR4 || JOWRS |

| Version 2 jours (14h) - Les

Fondamentaux
Maitriser les bases pour animer de
maniere fluide.

& Pédagogie
Scénariser des sessions dynamiques et
gérer les défis spécifiques.

Y

 Version 3 jours (21h) - Interactiviteé ‘

Version 5 jours (35h) - Expert en
Conception
Maitrise totale, ludopedagogie, |A et

l | Masterclass.

,

o

[00:00:00]

[07:00:00]
SEQUENCE 1 START

- ~ - __T\\

[14:00:00]
SEQUENCE 2 START

[21:00:00]
SEQUENCE 3 START

[35:00:00]
BOOT COMPLETE
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CYBERWARE & EQUIPEMENT : L'ARSENAL DU FORMATEUR 4.0

FICHIERS DE DONNEES

fﬁ LE;AISSEAUMéRE ﬂ‘\|

(PLATEFORMES CORE ' (INTERACTIVITE) (MATERIEL FOURNI)
i Choy — TEOMNCAL SPEG - AV — "DATAAGCESS Caoy —
——o S

Supports PDF complets.
Fiches pratiques, mémos, check-lists.

Vidéotheque et articles sur %?II 5.

Google Meet (Support principal).
Moodle (Plateforme d'apprentissage). Klaxoon, Wooclap, Mentimeter, |
Kahoot! (Sondages). ) |
O 'animation digitale. = l

\ TECHNICAL | T JAGH, — ! ‘
O (— T PowerPoint / Keynote. =
N s e f v T

C _h&
I I I
121:00:00] [35:00:00]

107:00:00] [14:00:00]
BOOT COMPLETE :~

Miro & Canva (Tableaux blancs). m ¢
ey

[00:00:00]
BOOT INITIATED SEQUENCE 1 START SEQUENGCE 2 START SEQUENCE 3 START
.l :
|
e = |
— 7 . N o r - b,
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ALGORITHMES D'EVALUATION : VALIDATION DES COMPETENCES

~Scan Continu ~ Test Final Feedback Boucle
(Evaluation Formative) (Evaluation Sommative) (Satisfaction)
- Exercices pratiques et mises en situation - Animation Live (20-30 min) intégrant au - Questionnaire a chaud de fin de session.
courtes. moins 3 outils interactifs. - Questionnaire a froid (3 mois) pour
- Feedback direct en temps reel (formateur - Evaluation via grille de critéres techniques I'impact reel.
et pairs). et pédagogiques.
- Auto-évaluation guidée et quiz interactifs. - Elaboration d'un scénario thématique. i
lf“
| L s | | | [ e |
| [00:00:00] [07:00:00] [14:00:00] 121:00:00] [95:00:00]
| BOOT INITIATED SEQUENCE 1 START SEQUENCE 2 START SEQUENCE 3 START BOOT COMPLETE |
% 2 — . / i . Sl _ i Giarnini Notel -I
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LA CONTINUITE DU SIGNAL : MODALITES D’ ACCOMPAGNEMENT

AVANT . PENDANT : SYNCHRONISATION APRES :
INITIALISATION (TUTORAT SYNCHRONE) PERSISTANCE

Accompagnement
en temps réel
__constant.

§ Entretien de

:

pDSIlLDﬂﬂEmEHt
J Visio.

.k Test techﬂlQUE
d éqmpﬂmﬂﬂ

Lectures=
pré paratoires

uemuqué'-’-‘s S
Moodie.

&

%

i | e ——— e | W
| [00:00:00] [07: DU 00] M‘UD.DD} 121:00:00] [35:00:00] |
- SIGNAL INITIATED SEQUENGE 1: INITIALIZATION SEQUENCE 2: SYNCHRONIZATION SEQUENGE 3: PERSISTENCE SIGNAL CUNTlNUUUS r
! .
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" /1= TARIFICATION (NET DE TAXES) = |' |

3jours(21h): 1314 €
5jours (35h): 1990 € W

e ———

~ cOUT HORAIRE MOYEN SYSTEME :

60,79 € / h.

DONNEES ADMINISTRATIVES & CREDITS SYSTEMES

r"l,_ —l""l

" SPECIFICATIONS LOGISTIQUES

: ; 4 - Format : 100% Distanciel Synchrone
2 jours [14h] ' 376 € Lﬁ . (Classe Virtuelle).

Delais : Inscription jusqu'a J-7.

s | ]

—»

* SOURCES D’ENERGIE (FINANCEMENTS) |

4 v  Eligible OPCO, France Travail (AIF),

Région, Fonds propres.

v~ Accessibilité PSH :

accessibilite@latavernepedagogique.fr

—
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VALIDATION & IMPACT REEL

ATTESTATION OFFICIELLE ]

T__
.

—— Délivrance de l'attestation
—— | de fin de formation validant
e Q I'assiduité et la réussite

des evaluations.

P —re sl
E/l{l MESURE DE L'IMPACT [M+3L

- e — Bilan d'impact professionnel @
N = 3 ~ froid pour quantifier I'application
cuncréte des ucquis et le R.O.l

Taux de reussite, SEItISfEIEtIDn

et recommandation S &7 \
publiquement accessibles _/\/i: ~ =
via nos Indicateurs de Qualité, £ |
; | ; s - J_ = el [
I f i Y \ / i _
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Déconnexion... Pret a maitriser la Matrice Pedagogique ?

NNEXION : DEMANDER UN DEVIS ]

[ INITIALISER LA CO

Bimmamn

Transmission Vocale : 07-58-71-42-08
Requéte Mail : contact@latavernepedagogique.fr
Réseau Global : www.latavernepedagogique.fr

) @
La Taverne i}
@ Pédagogique

oL S——— _‘\\\~\ La Taverne Pédagogique : Brasser vos compeétences. —/// m——

& i Fy
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